REGULAMIN WARSZAWSKIEJ LIGI TENISA STOLOWEGO (WLTS.PL)

wersja 1.1

§1. Postanowienia ogdlne

1. Warszawska Liga Tenisa Stotowego (dalej zwana WLTS) jest projektem sportowym majacym na celu:

(@)

o

o

o

popularyzacje tenisa stotowego na terenie Warszawy i okolic,
integracje $Srodowiska sportowego,
stworzenie profesjonalnych, regularnych rozgrywek dla amatoréw oraz Srodowiska biznesowego,

promowanie zasad fair play, zdrowej rywalizacji i aktywnego stylu Zycia.

2. Organizatorem rozgrywek WLTS jest STOWARZYSZENIE KLUB SPORTOWY WIN WIN WARSZAWA,
wpisane do Krajowego Rejestru Sgdowego pod nastepujacymi danymi:

o

o

o

o

o

o

o

Pelna nazwa: STOWARZYSZENIE KLUB SPORTOWY WIN WIN WARSZAWA
KRS: 0000763098

NIP: 5272855617

REGON: 380189365

Adres siedziby: ul. Batalionéw Chtopskich 79/23, 01-307 Warszawa, Polska
Forma prawna: stowarzyszenie

Data rejestraciji: 24 stycznia 2019 r.

Stowarzyszenie odpowiada za organizacje, koordynacje oraz nadzér nad przebiegiem rozgrywek WLTS, w tym za
kwestie formalne, administracyjne, techniczne i promocyjne zwigzane z funkcjonowaniem ligi.

3. Uczestnictwo w lidze oznacza pelng akceptacje niniejszego regulaminu oraz wszystkich zatgcznikow.

§2. Struktura rozgrywek

1. WLTS sktada sie z dwdch niezaleznych lig:

o

o

Liga Biznesu,

Liga Pasjonatow.

2. Kazdaliga moze liczy¢ maksymalnie 12 druzyn.

3. O przyjeciu do ligi decyduje:

o

o

e}

kolejnos¢ zgloszen,
spetnienie wymogoéw formalnych,

dokonanie optaty wpisowe;j.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do:

e}

e}

e}

utworzenia dodatkowych klas rozgrywkowych,
reorganizacji struktur ligowych w zaleznosci od liczby zgtoszen,

przeprowadzenia barazy lub turniejow kwalifikacyjnych.



§3. Liga Biznesu — zasady uczestnictwa

Druzyna reprezentuje jedno przedsiebiorstwo.
Sktad druzyny:
o maksymalnie 6 zawodnikéw, w tym:
» 3 zawodnikéw podstawowych,
*» do 3 zawodnikow rezerwowych.
W druzynie mogg grac:
o pracownicy przedsiebiorstwa,
o maksymalnie 1 czlonek najblizszej rodziny jednego zawodnika,
o tacznaliczba cztonkéw rodzin w druzynie nie moze przekroczy¢ 2 oséb.
Kazdy zawodnik moze reprezentowac tylko jedng druzyne w danym sezonie.

Organizator moze poprosi¢ o potwierdzenie zatrudnienia lub pokrewienstwa.

§4. Liga Pasjonatow — zasady uczestnictwa

Liga Pasjonatéw jest przeznaczona dla zawodnikéw niezwigzanych z jednym przedsiebiorstwem.
Druzyny moga by¢ tworzone dowolnie, bez ograniczen dotyczacych przynaleznosci klubowej.
Sktad druzyny:

o maksymalnie 6 zawodnikow,

o 3 podstawowych + 3 rezerwowych.
Kazdy zawodnik moze reprezentowac tylko jedng druzyne w sezonie.

W sktadzie druzyny moga znalez¢ sie zawodnicy z licencja PZTS, grajacy kiedykolwiek w rozgrywkach
ligowych okregowych zwigzkow tenisa stotowego w ligach nie wyzszych niz liga 4.

§5. Zgtoszenia i uczestnictwo

Warunkiem udziatu w lidze jest:
o zgtoszenie druzyny poprzez formularz WLTS.PL,
o akceptacja regulaminu,

o optacenie wpisowego.

Wysoko$¢ optat okresla



2. ZALACZNIKNR1.

3. Kazda druzyna musi wyznaczy¢ kapitana, ktéry odpowiada za:
o kontakt z organizatorem,
o zglaszanie sktadu na mecze,
o komunikacje z zawodnikami,

o odbiér informacji organizacyjnych.

§6. Swiadczenia w ramach wpisowego

1. W ramach optaty wpisowej kazda druzyna otrzymuje:
o udzial w pelnym sezonie ligowym,
o dostep do sali treningowej (opcjonalnie, zgodnie z wykupionym pakietem WLTS),
o znizki na turnieje rankingowe WLTS,
o dostep do statystyk, wynikéw i archiwum meczow.

2. Zakres swiadczen moze réznic sie w zaleznos$ci od sezonu i jest opisany w Zataczniku nr 1.

§7. System rozgrywek

Szczegbtowy system rozgrywek okresla ZALACZNIK NR 2.
2. Wszystkie mecze:
o sarejestrowane,
o mogg by¢ transmitowane online,
o sgarchiwizowane w systemie WLTS.
3. Organizator zapewnia:
o profesjonalng oprawe informacyjna,
o statystyki zawodnikow i druzyn,
o wyniki w czasie rzeczywistym.
4. Liga funkcjonuje w systemie rankingowym.
Rejestracja obrazu i dzwieku opisana w pkt 2 okresla ZALACZNIK NR 3

§8. Nagrody

1. Dla najlepszych druzyn przewidziane sg nagrody sportowe i wyrdznienia.
2. Organizator moze przyznac nagrody dodatkowe, w tym:

o nagrody indywidualne (MVP, najlepszy debel, najlepszy bilans),

o nagrody specjalne od partneréw i sponsorow.

3. Szczeg6ly nagrod oglaszane sg przed rozpoczeciem sezonu.

§9. Zasady fair play i odpowiedzialnos¢

1. Kazdy uczestnik zobowigzany jest do:

o przestrzegania zasad fair play,



o kulturalnego zachowania,

o poszanowania przeciwnikéw, sedziéw i organizatorow.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do:

o upomnienia zawodnika lub druzyny,

o pisemnego ostrzezenia,

o natozenia punktéw karnych dla zawodnika lub druzyny w wysokos$ci maksymalnie 3 pkt za kazde
razgce naruszenie regulaminu. Punkty karne odejmowane s3 od biezgcego dorobku druzyny w
tabeli ligowe;j,

o wykluczenia z ligi dla zawodnika lub druzyny w przypadku razacego naruszenia regulaminu.
3. 0d decyzji organizatora zgodnej z pkt 2 niniejszego paragrafu przystuguje odwotanie w terminie 3 dni.
4. Uczestnicy biorg udziat w rozgrywkach na wiasng odpowiedzialnos¢.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za kontuzje, urazy ani szkody powstate podczas rozgrywek.

§10. Wizerunek i transmisje

1. Uczestnictwo w lidze oznacza zgode na:

o nagrywanie meczow,

o publikacje zdje¢ i materiatéw wideo,

o wyKkorzystanie wizerunku w celach informacyjnych i promocyjnych WLTS.
2. Zgoda ma charakter nieodptatny.

W przypadku braku zgody zawodnik musi zgtosi¢ to organizatorowi przed rozpoczeciem sezonu.

§11. Komunikacja

1. Oficjalne kanaty komunikacji WLTS to:
o strona internetowa WLTS.PL,
o media spoteczno$ciowe WLTS,
o komunikacja mailowa z kapitanami druzyn.

2. Informacje przekazane kapitanowi uznaje sie za przekazane catej druzynie.

§12. Klasyfikacja koncowa i rankingi

1. O kolejnosci w tabeli decyduje suma punktéw meczowych.

2. W przypadku réwnej liczby punktéw decyduje kolejno: bilans meczoéw, bilans setéw, bilans punktéw,
bezposredni pojedynek.

3. Ranking indywidualny zawodnikéw tworzony jest na podstawie wynikéw pojedynkéw singlowych.

4. Ranking deblowy par zawodniczych tworzony jest dla unikalnej pary zawodnikéw, ktoérzy rozegrali
przynajmniej jeden pojedynek deblowy w trakcie sezonu rozgrywek WLTS.

5. Ranking uwzglednia liczbe zwyciestw, bilans setow i punktow.

6. Ranking jest publikowany na stronie WLTS i aktualizowany po kazdej kolejce, nie p6zniej niz 24h po
dostarczeniu ostatniego protokotu z dnia meczowego.



§13. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie.
2. W sprawach nieuregulowanych decyzje podejmuje organizator.

3. Regulamin wchodzi w Zycie z dniem publikacji na stronie WLTS.PL.



ZAtACZNIKNR 1

OPLATY | SWIADCZENIA WARSZAWSKIEJ LIGI TENISA STOLOWEGO (WLTS.PL)
Zatacznik okresla wysokos$¢ optat za udziat w rozgrywkach WLTS oraz zakres $wiadczen przystugujacych
druzynom uczestniczacym w Lidze Biznesu i Lidze Pasjonatow.

§1. Optaty za udziat w lidze

1. Liga Biznesu
¢ Wpisowe za caly sezon (10 miesiecy): 4 000 zt netto / druzyna

e Dodatkowa oplata za mozliwos¢ trenowania, przynajmniej raz w tygodniu 1,5h wynosi
dodatkowe 3 000 zl netto/druzyna

2. Liga Pasjonatow
e Wpisowe za caly sezon (10 miesiecy): 3 600 zt netto / druzyna

e Dodatkowa oplata za mozliwos¢ trenowania, przynajmniej raz w tygodniu 1,5h wynosi
dodatkowe 2 700 zl netto/druzyna

3. Zasady ogolne dotyczace oplat

1. Optata wpisowa jest pobierana z gory za caly sezon i jest bezzwrotna. Organizator ligi dopuszcza
platnosci za runde % catosci.

Optata obejmuje wszystkie Swiadczenia wymienione w §2 niniejszego zatgcznika.
Organizator moze wystawi¢ fakture VAT na przedsiebiorstwo lub osobe fizyczna.

4. Brak optaty wpisowej skutkuje brakiem dopuszczenia druzyny do rozgrywek.

§2. Swiadczenia przystugujace druzynom WLTS

W ramach optaty wpisowej organizator zapewnia:
1. Udzial w rozgrywkach WLTS
e Pelny sezon ligowy zgodnie z harmonogramem.
e Gwarancje rozegrania wszystkich meczow ligowych.
2. Dostep do profesjonalnej sali sportowe;j
e Minimum 2 mecze miesiecznie, kazdy po 3 max godziny.
e Mozliwo$¢ korzystania z Sali w jednostkach treningowych
e Sala wyposazona w:
o profesjonalne stoty do tenisa stotowego,
o siatki, oSwietlenie, przestrzen treningowa,
o pelny osprzet (pitki, rakietki zapasowe, znaczniki, liczniki).
3. Rezerwacja stotu treningowego
e Kazda druzyna ma gwarantowany 1 stél w ramach swojej rezerwacji.
e Mozliwos$c¢ rezerwacji dodatkowego stotu, jesli:
o nie zostal zarezerwowany przez inng druzyne,

o rezerwacja odbywa sie zgodnie z zasadg ,kto pierwszy, ten lepszy”.



4. Mozliwos¢ trenowania na wiecej niz jednym stole
e Jesli wdanym terminie inne druzyny nie wykorzystuja swoich gwarantowanych stotéw, druzyna moze:
o rozszerzy( swoja rezerwacje o kolejny stét,
o prowadzi¢ trening na 2 lub wiecej stotach.
5. Dostep do mini-sitowni
e W godzinach treningowych druzyny mogg korzystac z:
o rowerkow,
o biezni,
o gum oporowych,
o lekkiego sprzetu funkcjonalnego.
6. Pelna oprawa multimedialna ligi
e Transmisja i nagrywanie kazdego meczu.
e Archiwum meczéw dostepne online.
e Publikacje w social mediach WLTS:
o wyniki,
o zapowiedzi,
o relacje,
o materialy wideo.
7. Pelna oprawa informatyczna
e System ligowy WLTS:
o automatyczne naliczanie rankingdéw,
o statystyki indywidualne i druzynowe,
o historia spotkan,
o profile zawodnikéw,
o terminarz i powiadomienia.
8. ZnizKi na turnieje rankingowe WLTS
e Kazdy zawodnik WLTS otrzymuje znizke na turnieje organizowane przez WLTS.
e W sezonie przewiduje sie minimum 7 turniejow, rozgrywanych w systemie:
o faza grupowa,
o turniej gtéwny 2KO (do dwoch porazek),
o turniej pocieszenia 2KO lub 1KO (w zaleznosci od frekwencji).
9. Wynajem stotu dla oséb spoza WLTS
e W przypadku wolnych terminéw istnieje mozliwo$¢ wynajecia stotu przez osoby niezrzeszone.
e Koszt wynajmu: 25 zt / godzine.

e Druzyny WLTS majg pierwszenstwo rezerwacji zgodnie z pkt 3 i 4 niniejszego zatgcznika.



§3. Zasady korzystania z sali i sprzetu

Aby zapewni¢ bezpieczenistwo i komfort wszystkim uczestnikom, obowiazuja nastepujace zasady:
1. Zasady ogoélne
e Uczestnicy zobowigzani sg do korzystania z sali i sprzetu w sposéb zgodny z ich przeznaczeniem.
e Zabrania sie:
o wchodzenia na sale w obuwiu innym niz sportowe,
o spozywania alkoholu lub przebywania pod jego wplywem,
o uzywania sprzetu w sposéb mogacy go uszkodzic.
2. Odpowiedzialnos¢ za sprzet
e Druzyny odpowiadajg za sprzet wykorzystywany podczas treningéw i meczow.

e W przypadku uszkodzenia sprzetu z winy uzytkownika organizator moze obciazy¢ kosztami naprawy lub
wymiany.
3. Zasady fair play w przestrzeni treningowej
e Obowiazuje:
o wzajemny szacunek,
o punktualnos¢,
o poszanowanie rezerwacji innych druzyn,
o zakaz zajmowania stoléw bez rezerwacji.
4. Porzadek i czystos¢
e Druzyny zobowigzane sg do pozostawienia sali w stanie takim, w jakim jg zastaty.
e Potreningu nalezy:
o odtozy¢ sprzet na miejsce,
o uporzadkowac przestrzen wokét stotu,

o zglosi¢ ewentualne usterki organizatorowi.

8§4. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do aktualizacji niniejszego zatgcznika.
2. Wszelkie zmiany beda publikowane na stronie WLTS.PL.

3. Zatacznik stanowi integralng cze$¢ Regulaminu WLTS.



ZAtACZNIK NR 2

SYSTEM ROZGRYWEK WARSZAWSKIEJ LIGI TENISA STOLOWEGO (WLTS.PL)
Zatacznik okresla format meczéw, zasady rozgrywania pojedynkéw, dopuszczalne zmiany zawodnikéw oraz
podstawowe przepisy gry zgodne z regulacjami ITTF.

§1. Format meczu ligowego WLTS

1. Kazdy mecz ligowy rozgrywany jest wedlug protokotu meczowego WLTS, dostepnego w systemie
ligowym.
2. Mecz sktada sie z 10 pojedynkéw, w tym:
o 9 pojedynkoéw singlowych,
o 1 pojedynek deblowy.
Wszystkie pojedynki sg rozgrywane niezaleznie od wyniku meczu — mozliwy jest wynik koncowy 10:0.

4. Kazdy pojedynek jest punktowany jako 1 punkt do wyniku meczu.

§2. Sktad druzyny i zasady zmian

1. Druzyna sktada sie z maksymalnie 6 zawodnikow:
o 3 zawodnikéw podstawowych,
o 3 zawodnikéw rezerwowych.

W meczu moga wystapi¢ wszyscy zawodnicy zgtoszeni do protokotu.

w

Zawodnik rezerwowy moze wej$¢ do gry po pierwszej rundzie, tj. po rozegraniu pierwszych trzech
pojedynkow singlowych.

Dopuszcza sie maksymalnie trzy jednorazowe zmiany zawodnikéw w trakcie meczu.
Zmiany mogga by¢ dokonywane wylacznie w relacji: zawodnik podstawowy — zawodnik rezerwowy.

Zawodnik, ktéry zostat zmieniony, nie moze wroci¢ do meczu.

N o s

Sktad deblowy moze by¢ dowolnie zestawiony sposrod zawodnikéw dostepnych w danym momencie
meczu.

§3. Kolejnos¢ pojedynkow

1. Kolejno$¢ pojedynkéw okresla protokot meczowy WLTS.
2. Standardowy uktad meczu:

o Pojedynki 1-3: pierwsza runda singli

o Pojedynki 4-6: druga runda singli

o Pojedynki 7-9: trzecia runda singli

o Pojedynek 10: debel

3. Kapitanowie druzyn sg zobowigzani do wprowadzenia sktadu do systemu przed rozpoczeciem meczu.

§4. Zasady rozgrywania pojedynkow (ITTF)

Pojedynki singlowe i deblowe rozgrywane s3a zgodnie z oficjalnymi zasadami ITTF, w szczegélnosci:



1. Mecz i sety

Mecz sktada sie z nieparzystej liczby setéw (WLTS rekomenduje best of 5, czyli do 3 wygranych setéw).

Set wygrywa zawodnik, ktéry pierwszy zdobedzie 11 punktéw.
Przy stanie 10:10 gra toczy sie do przewagi 2 punktéow.

2. Serwis

Pitka musi by¢ podrzucona pionowo na wysoko$¢ minimum 16 cm.
Pitka musi by¢ widoczna dla przeciwnika przez caty czas serwisu.
Serwis wykonywany jest zza linii koficowej stotu.

Pitka musi odbi¢ sie najpierw na potowie serwujacego, a nastepnie przeciwnika.

3. Gra (wymiana)

Punkt zdobywa zawodnik, gdy przeciwnik:

nie odbije pitki,
odbije pitke poza stot,
odbije pitke w siatke,

wykona nieprawidtowy serwis.

4. Zmiana serwisu

Serwis zmienia sie co 2 punkty.

Przy stanie 10:10 serwis zmienia sie po kazdym punkcie.

5. Gra podwojna (debel)

Serwis wykonywany jest po przekatnej (prawa strona — prawa strona).

Zawodnicy odbijajg pitke naprzemiennie.

6. Sprzet
1. Stét: 2,74 m x 1,525 m, wysoko$¢ 0,76 m.
2. Siatka: wysoko$¢ 15,25 cm.
3. Piteczka: Srednica 40 mm, plastik ABS.
4. Rakietka:
o jedna strona czarna,
o druga czerwona (lub inna dopuszczona przez ITTF),
o okladziny zatwierdzone przez ITTF.
5. Organizator lub sedzia moze zakaza¢ uzycia sprzetu niespetniajgcego wymogow.
6. W przypadku sporu o sprzet decyduje sedzia gtéwny lub organizator.

7. Net (powtdrzenie akcji)

Serwis jest powtarzany, gdy:

pitka dotknie siatki i przejdzie prawidtowo,



przeciwnik nie byt gotowy do odbioru.

8. Zachowanie i przepisy ogdlne

Gra odbywa sie zgodnie z zasadami fair play.
Zabronione jest przeszkadzanie przeciwnikowi.
Zawodnik nie moze dotyka¢ stotu wolng reka podczas wymiany.

Zabronione jest przesuwanie lub poruszanie stotu.

9. Punkt przyznaje sie, gdy:

10.
11.
12.

przeciwnik nie odbije pitki prawidtowo,
pitka odbije sie dwa razy po jego stronie,
przeciwnik wykona nieprawidtowy serwis,
przeciwnik dotknie stotu wolng reka,

przeciwnik poruszy stét.

§5. Obowiazki druzyn i kapitanow, przebieg meczu

Druzyny muszg stawic sie na mecz punktualnie.
Kapitan odpowiada za:
o wprowadzenie sktadu do systemu,
o zgloszenie zmian zawodnikdw,
o potwierdzenie wyniku meczu.
W przypadku sporu organizator rozstrzyga sytuacje na podstawie:
o protokotu meczowego,
o nagrania wideo,
o relacji kapitanow.
Walkower (10:0) przyznaje sie druzynie przeciwnej w przypadku niestawienia sie zespotu na mecz w

ciggu 15 minut od godziny rozpoczecia wskazanej w harmonogramie WLTS oraz przekazanej kapitanom
przez organizatora.

Walkower moze zostac¢ przyznany rowniez w przypadku braku minimalnego sktadu (3 zawodnikéw
podstawowych), chyba Ze druzyna przeciwna wyrazi zgode na rozegranie meczu w sktadzie
2-osobowym, co stanowi absolutne minimum dopuszczone do gry.

Mecz moze rozpoczac sie z opdznieniem maksymalnie 15 minut.

Druzyna moze rozpocza¢ mecz w sktadzie niepelnym (min. 2 zawodnikéw). Brak zawodnika oznacza
przegrang w jego pojedynkach, chyba Ze druzyna przeciwna - zgodnie z pkt 5 - nie wyrazi zgody na gre w
takim sktadzie.

W przypadku przerwania meczu z przyczyn losowych (np. awaria pradu, kontuzja), organizator decyduje
o kontynuacji, powto6rzeniu lub uniewaznieniu meczu.

W przypadku opuszczenia meczu przez druzyne bez uzasadnienia, przyznaje sie walkower.

Przetozenie meczu mozliwe jest wytgcznie za zgoda obu druzyn oraz organizatora.

Whniosek o przetozenie nalezy ztozy¢ najp6zniej 96 godzin (4 dni) przed planowanym terminem meczu.
Kapitan druzyny o$wiadcza, Ze zawodnicy jego druzyny uczestnicza dobrowolnie, sag w peini zdolni do
decydowania o sobie, graja na wlasne ryzyko oraz potwierdza prawidtowos¢ protokotu i wyniku meczu.



AN

§6. Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do aktualizacji niniejszego zatgcznika.

Zatacznik stanowi integralng cze$¢ Regulaminu WLTS.

W sprawach nieuregulowanych decyzje podejmuje organizator.

Protesty nalezy zgtasza¢ pisemnie do organizatora w ciggu 24 godzin od zakonczenia meczu.
Organizator rozpatruje protest w ciaggu 3 dni roboczych.

Ztozenie protestu nie wstrzymuje publikacji wyniku meczu.



ZAtACZNIK NR 3

ZASADY TRANSMISJI, NAGRAN | PRZETWARZANIA WIZERUNKU WLTS + RODO
Zatacznik okresla zasady przeprowadzania transmisji oraz gromadzenia, i udostepniania archiwow
multimedialnych ligi WLTS oraz stosowne uregulowania RODO w tym zakresie.

§1. Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy regulamin okre$la zasady:
o transmisji meczow WLTS,
o nagrywania materialéw wideo i foto,
o publikacji materiatéw w mediach,
o przetwarzania danych osobowych i wizerunku uczestnikéw,
o praw i obowigzkéw zawodnikéw w zakresie RODO.

2. Administratorem danych osobowych jest:
STOWARZYSZENIE KLUB SPORTOWY WIN WIN WARSZAWA
ul. Batalionéw Chtopskich 79/23,01-307 Warszawa
KRS: 0000763098, NIP: 5272855617, REGON: 380189365

§2. Transmisje i nagrania

1. Wszystkie mecze WLTS moga by¢:

o transmitowane na zywo,

o nagrywane,

o archiwizowane,

o publikowane w mediach spotecznosciowych i na stronie WLTS.PL.
2. Nagrania obejmuja:

o obraz,

o dzwiek,

o statystyki,

o komentarz sportowy.

3. Zawodnik przystepujacy do ligi wyraza zgode na utrwalanie i publikacje swojego wizerunku w ramach
dziatalno$ci WLTS.

4. Zgoda ma charakter:
o dobrowolny,
o nieodplatny,
o nieograniczony terytorialnie,

o obejmujacy wszystkie media WLTS.

§3. Zakres wykorzystania materiatow

1. Materiaty moga by¢ wykorzystywane w celach:

o informacyjnych,



o promocyjnych,
o marketingowych,
o archiwizacyjnych,
o statystycznych.

2. WLTS moze publikowac:
o zdjecia,
o nhagrania,
o skroéty meczowe,

grafiki wynikowe,

(@)

statystyki zawodnikéw.

(@)

§4. RODO - przetwarzanie danych osobowych

1. Dane osobowe zawodnikéw przetwarzane s3 na podstawie:
o art. 6 ust. 1lit. b RODO (wykonanie umowy - udziat w lidze),
o art. 6 ust. 1lit. f RODO (prawnie uzasadniony interes - promocja ligi),
o art.6ust. 1lit. a RODO (zgoda - wizerunek).
2. Dane przetwarzane sg w zakresie:
o imieinazwisko,
o wizerunek,
o statystyki sportowe,
o nagrania wideo,
o dane kontaktowe kapitandow.
3. Dane nie s3 przekazywane podmiotom trzecim poza:
o partnerami technologicznymi WLTS,
o operatorami transmisji,
o dostawcami systemow IT.
4. Dane przechowywane s3 przez okres:
o trwania sezonu,

o oraz archiwalnie w celach statystycznych i historycznych.

§5. Prawa zawodnikow

Kazdy uczestnik ma prawo do:

1. dostepu do swoich danych,
sprostowania danych,
ograniczenia przetwarzania,
whniesienia sprzeciwu,

usuniecia danych (z wylaczeniem materiatéw archiwalnych z transmisji meczow),

AL

whniesienia skargi do Prezesa UODO.



§6. Ograniczenia dotyczace wycofania zgody

Wycofanie zgody na publikacje wizerunku nie wptywa na:
o materialy juz opublikowane,
o transmisje i nagrania archiwalne,
o statystyki historyczne.
Zawodnik, ktory nie wyraza zgody na publikacje wizerunku:
o musi zgtosi¢ to przed rozpoczeciem sezonu,

o moze nie zosta¢ dopuszczony do udziatu w lidze (ze wzgledu na charakter transmisyjny WLTS).

§7. Postanowienia koncowe

Regulamin transmisji stanowi integralng cze$¢ Regulaminu WLTS.
Organizator zastrzega sobie prawo do aktualizacji regulaminu.

W sprawach nieuregulowanych decyzje podejmuje organizator.



